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Plateformes et logiciels utilisés 
 

Bureautique  Graphisme  Administration système 
 
- Traitements de textes 
- Tableurs 
- Bases de données 
- Outils de communication 

  
- PaintShopPro 
- Photoshop/Illustrator 
- Flash 
- 3Ds MAX et Moho 

  
- Architecture réseau 
- Installation et gestion de : 

- système Windows 
- système Unix 
- Système Linux 

 
Programmation 

 
Langages 

 

 - Développement de nombreux projets en C et C++ 
- Framework .Net et programmation C# avec SQL Server 
- Connaissances en Java, Python, Assembleur, LUA, ASM 
 

   
Développement Web 

 

 - Intégration  Web 2.0 : xHTML/CSS, JS et Ajax (norme W3C) 
- Développement MVC avec PHP5 objet et MySQL5 
- Installation et gestion de serveurs web (LAMP et WAMP) 
- Framework et outils (Symfony, PrestaShop, Doctrine, Smarty) 
 

   
Ingénierie 

 

 - Parfaite connaissance de la conception objet 
- Manipulation de design pattern 
- Réflexion, algorithmique et stratégie de développement 

 
 

Gestion de projet et autres compétences 
 
- Projets : intérêt prononcé pour la préparation, la réalisation et le suivi de projets. 
 
- Travail en équipe :  établissement de plans de travail, répartition des tâches et élaboration de 
plannings, suivi d’équipe de développement. Aptitude à la diplomatie, gestion des conflits. 
 
- Communication : modération de forums, gestion de communauté, relationnel avec les clients, 
suivi technique et commercial. Réalisation de salons et d’expositions afin de présenter des 
projets. 
 
- Rédaction : gestion d’un contenu rédactionnel au quotidien, suivi journalistique, rédaction 
d’articles approfondis, interviews. 
 

Expériences professionnelles 
 
- Chef de projet à PrestaShop, solution e-commerce open-source. Management de l’équipe de 
développeurs, suivi et développement du cœur de la solution,  création de modules, intégration et 
support clients. 
 
- Ingénierie logicielle C, C++, C# et PHP (algorithmes et conception modèle objet).
Réalisation de nombreuses applications (shell unix, serveur FTP/IRC, mini-jeux vidéos, etc). 
 
- Création du portail d’information JeuxOnline sur les MMOG (jeux massivement multi-joueurs sur 
internet). Première communauté de joueurs francophones (sites d’informations, forums de 
discussions, canal de chat, supports, etc). Membre fondateur de l’association. 
 
- Projets personnels en préparation (Kezio, modules PrestaShop, etc) 
 

 


